Per im foigenden oufgefuhre Text ist der Text, der - obgesehen von der Mihteilung 
uber dos Spielende in Form von Nachnchtenmeldungen erscheint. Die Worter in 
Klommern geben die mdglichen austauschbaren Vorianten on 


OOF I' ve been bit 

I need some ammo That was my tost 
bullet 

That's the lost of the {gmmo'.woter 
whisky , food medicine) 

We could hove done with some 
dynamite. 

That ' 5 brilliant Take this, you may find it 
useful 

it's getting (ate we should find a quiet 
place to rest 

OK Jarret that's it I'm find ng my own 
way home. 

Have some food and rest a while. 

All praise to the evil one 

We commit (NAME) to the bottomless 

depths 

Where has (NAME) gene? 

May this sacrifice bring us victory 
Give us the sacred jewel and Gloria wil 
be spared. 

lt‘& about dime) o 'clock 
Help 1 

Hurry up Hurry up 

l can't reach from here. 

this is □ spooky place- 

welcome foolish strangers from the sky 

it Is a custom to give something in return 

I am (very) (tired, thirsty, starving, hungry) 

Let's moke a move 
We've got to moke d move 
We've go! 10 hurry up 

II ings arc looking grim 

We have to get out of here soon 
Not as good os a tin opener, but it will 
hove to do 

I've lit the fuse, what oo l do now? 
(NAME) is dead 

(NAM :) is dead, what are we going to 
do now 

i he bag is full rl won't hold any more 
I can'1 carry anything else 
i li fill up the water bo tile 
I he current is too si rang here 
'hot was o bad idea 
END OF GAME MESSAGE 
Well done (NAME) 

You are on your way home 
Your ordeal has lasted (No) days 
P^ity about (names of non survivors) 
i£ou ha yaJn e en successful 

■! ri TL'H jut w HILJ& 


Ooh — Eshat nrych erwischt 

ich brouche neue Munition Dos war meine tetzte 

Kugel 

Dos ist die letzte Munition (das letzte Wasse-r. der ietzte 
Whisky, die die letzte Nahrury, die letzte Medizin) 

Wir hatten etwas Dynamit gebrauchen konnen 

Das ist fantcstisch. n mm es. Du scan ns* es vieiieicht 
gebrauchen 

B wird allmdhlich spat Wir sollten noch einem ruhigen 
Rastptatz Ausschou haltcn 

Also Jarrel. jetzt reicht's Ich rnoch mich allern out den 
Weg. 

I el was und r uh Dich ein bichen aus 
Lob dem Bosen 

Wir vertrauen (Nome) den tiefen Abgrunden an 

Wo st (Name) hingegangen? 

Auf das uns dieses Op ter zum Sieg fuhrt 

Gib uns diesen geherligten Juwei und Gloria wird nrchts 

zusloerv 

Es ist ungefahr (/eit) Uhi 
Hilfef 

BeeilDich Schneii 

Ich kann das von hieraus nlcht enreichen 

Dos isi ene gespensttge Stelle 

Willkommen ihr dummen Fremden ous den Wolken 

Es ist Si tie. etwos im Gegenzug zu geben 

ich bin (sehrj (mude. durstig hungng) Ich bin dabei iu 

verhungern 

La uns gehen 

Wir rnussen uns beeilen 

Die Dange stehen ziemlich sc h lech I 

Wir rnussen bald hier rauskornmei i 

Nrcht so gut wie sin Dosenbflner aber dos rnu es holt 

tun 

ic h ha b d ie lu nose h n ur ongestec k t was mac h nc n 
jefzt? 

(Name) st lot 

(Nome) :st tnl Wos soilen wir nun mac hen? 

Die Tascho id vail Da pat nichfs mehr rein 

lets kann mchts mehr trogen 

ich ton die Wosserflasche auf 

Die Slromung isl hier zu stork 

Das war sine schlechte Idee 

ENDL DL'SSPII L5 

Gui gemacht. (Nome) 

Du bef indest Dich out dem Weg nach Hous 
Du hast (Nr ) lage* drese Quai durchgemochl 
Schode urn (Nornen der Nichfuberlebenden) 

Delne ErfoigjSquote betrdgl (Nr 
































































































































































































































































































































































l he plane is descending rapidly, Janet struggling with the controls, searches anxiously far a possible landing 
Brea k i ng t h rough i he c Icuds. I he ground is sudd only uocn him. and w ■ t h o ne as i nea ve on t he joy st ic k he 
prepares Tor impac t 

Ou i of t he wrec koge t u mbre jar»et t he guids o nd pi loi. Clive, a fat and woo: t nv man. Glorja, h is do ii c a i e 
daughter, and Din--, her newly belrofhed 

They hove found themselves on a strange plateau nestled oe< ween the peaks of tne greater Himatoya 1 he 

only way out of their predicament is via a nigh mountain pass somewhere on theoine r side 

As our friends will soon bee wore, everything is not quite os it seems Protected by She mountains from bath 

climatic ondothe- outside influences, thisiond has rema ned und stubbed for mil ema 

Whe n you r po r ty is at toe ked by dinosaurs a no narrosse d ay c an n boh it hear mes apparent t ha t no weste T n 

man has been n ere and lived to tell of »t 

Vou. (who initially control Joret). must guide your patty a ong tortuous mountain paths, across wets ana 
bottomless chasms, through swamps and forest, in the increasingly desperate search for the passage home 

LOADING 

Switch on the power to the computer and disk drive then insert the disk into the drive This program wii then oca 
automate ally 

CONTROLS 

inrrel -s control ed by joystick or mouse his companions will normally do their pest to keep ud 

JOYSTICK AND MOUSE 


WITHOUT FIRE BUTTON PRESSED 


WAL K 
NORTH 

WALK 
WEST 


WALK 

WFST 


WALK 

north 


WiTH PiRE BUTTON -RrSSEC 

RUN 

NORTH 


WALK 

EAST 


■STAND 


WAlk 

EAST 


WALK SOUTH 


WALK 

SOUTH 


SPACE BAR - CALL UP MENUS 

MOUSE ONLY 
RIGHT BUTTON - FIRE/RUN 
LEFT BUTTON - OPEN WINDOWS 



RUN SOUTH 


THE MENU SYSTEM 

Pressing t he S PAC E bar ^111 cci i u D c se r les of menus which fac Hi tote r he pre k ing up d roppi ng ana use of ob;ec rs 
t is important la note Shat I he action of the game continues wmist tnese menus are Dejng employed 
I the menus oreobsc urn ng v c-u-r v ie w t hey can oe moved by p 'ac sng t he c ur&or nomc oni ess posi fian. h aldi ng 
jown tn^ tire button and dragging the menu to the required position 

i ne menus arid icons are described below 

MENU) 

T his c a n loi ns opt ions (o' do use Mi. jslc or Sou nd t f f e c ts. a nd t he Ne w Gam e op? i an The top fa ur ico ns are used 
for se ec r i ng on i nventor y m enu f o r t h e raspec ti ve cmar ac lers vou c a n only acc ess t hese ic o ns i f i he raseva nt 
c harac tens w it hi n hcwEi ng a iSta nc e of the he f c 

Note t acnarac*er is nof w;fhjnhaHingdistance hisorher itonwiii not appear in the menu 


JARRE T 


GLORIA 



QUIT 

MENU 


PAUSE 

GAME 


Dlf?K 


CLIVE 



SOUND 

EFFECTS/ 

MUSIC 


NEW 

GAME 


MENU 2 


Tnisis the inventory menu Ccried from menu 1 r displays what a charactei is carrying (the lap four cons), and 
any objects in n F spr her vicinity 


DISPLAYS 

WHOSE 

INVENTORY 


OBJECT 

CARRIED 


l__l 

1 1 

1__1 

QUIT 

-MENU 

1 

USE 

TEM 


OBJECT 
CARRs ED 


OBJECT 

ON 

GROUND 


OBJECT 

CARRIED 


OBJECT 

ON 

GROUND 


OBJECT 

CARRIED 


OBJECT 

ON 

GROUND 


To pc* up on cDied pioce the arrow ove- the con ana press be The cursor fhen takes up the shape of The 
cp.ee i M Ove t he new cursor up to the top natr of r ne m enu ora press f i r e aga in Thee haracter nos now peon 
ordered to pick up this object and will make his/her way to wards it Each person can carry four items Therms o 
oag pr-ovrdea 'hat will hold an additional four items To p ace an Hem in the dag simply move the Object to the 
ccg ico r To enomune the contents of the bog use it as described below 

Dropping objects is tne r everse pace arrow over item, to drop press f-reondcrogooiect tc tne bottom half of 
t n e me n j ana press ti re a gam l n e objec t wi ; no w oe propped 
using an object 

^■□cefhe arrow t- r st over the USE ITEIV eon fire ana me icon is highlighted T he.n point to the object that 
you wish to use press tire to order its use The JSE UEfV con con be cancelled by selecting if again Vou con only 
; iSP Opiecf? tha + a Character is carrying 

MENU 

This menu r ep:aces menu upon the death of shcpicyor character Once a plover chorocterisdeod* youare 
a ii a wed to ch obse another from any of those stilt alive 

upon selection t he m-e nu wi it rever! boc k to .ts orig ma i form. and i ne new pfayer cna rd t ter wi II be under the 
same joystick/keyboard confro as Jorret wos previously 



STATUS DISPLAY 

'hc*4i£5ujs dispoy permanently shows the player character s strength injury hunger- thirst ana ammunition 
h ve s Tne score & repfesanlea as the percentage of gomecompietiori A calendar ,s provided s upplying a 
recu r a of medavserapsea since the era ! 



&iaver character 


• re airier c narac ten conn u n ic o 1 e i ne^ raspec r i ye condif ion using i he convex so r ion wi nd ows t h at epe n tram 
tne f cp c M he sc ree h I nese wifi tei' you when people a re tirea t hirs i v nungr y. or ore just t ru&l ra tea □ 11 he lcc k oi 
progress 

HINTS AND TIPS 

1 re 5UC C ess of J ne vent u re will depe no great ly on t he d*spc$it lO n pt your con do mens A ders Iandmg of t ne-r 

deferent temperaments will increase your chances 

C ivesj-ow unafhietic andiH tempered, oi wo vs the first to complain it on your travels you hnaonyt hi ng 
voiuco'C he wnl wort t you must watch mm caret Lilly, especially if escape js close of hand 
Gloria a notu r o ! iy eiegant woman. isn i o&weok as she may appear Aware of stupid stereotypes, she 
□etermines rot to be a buraenon the party She complainsrarely and is genera ly supportive of Jar ret Whilst he* 
oe'eved remoihs Diric she finds jorret strangely compelling, a fact she worriedly p aces to tne oack at her mind 
□irk cn noetic type, wjth on exemplary background h© $ very attached to Gloria and a no is never far tram ne j 
sde However should Giona came a cropper his win ro survive tsgredt'y reduced Cambridge st jd-.es on 

obscure easterndia ectsmpy come in us sty: when dealing with the not ves 

When a cn Procter is telling you that he or she is tired Jarre! must judge whetnc to res* or noi ..us 1 because 
someone compains doesn't mean thoy con t goon entile longer 

f your team gets disi fusioned with your lock of progress, they are quite n«eiy to aOqndon you and try to make 
Incir own woy it you eove your campcmons oenina. tnen tney wiit continue tneir iourney cs Desi they cori out 
w t h out your strong sabers hi pit 15 unlikely they wni survive 

Scattered thraugnaut the plateau are areas of mystical signified nee these 'end tooe avoded by the 
inhabitants poa ore ‘herefore ideal places to rest and recuuperate 


WHERE TIME STOOD STILL 

Its program coae graphic representot on and artwork ore tnecopyrignt of Ocean Soft were Limited anamay 
noi be reproduced, stored hired cr broadcast in onyform whatsoever without *he written permission of ucean 

Soft ware limited Ail rights reserved worldwide „ „„ 

T wig son WARE PRODUCT HAS BEEN CAREFULLY DEVELOPED AND MANUFACTURED TO THE HiGHESi 

CuAi 7 Y STANDARDS PL E ASF READ CAREFULLY THE INSTRUCTIONS FOR LOADING 

jf for a ny reason you nave dif f ieu»t y i n r unmng + he orag ram, a nd be lie ve that t he praouc t is defec t iva please 
return it airect tc 

Mr vntes Ocean Soltwore Limited 6 Central Street. Manchester M2 5Nb 

Our quality control department will Teal tne product and supply on immediate replacement ,f we 
t^na a fault if we co nno* find o fault t he prad uc t wii i be ret u r ned to yc u ct no c n o rge 3 ease note tha 11 his does 
not affect your statutory rights 

CREDITS 

>oauced by D C WORD 

Designed c na c neoted £>v Denton Des g ns 19 S3 
Coding py ion Brown ana Ropert Weir 
Graph ,ce by Steve Ca*n 

’9SS Ocean Software Limited 


LA OU LE TEMPS S’ARRETE 

L ovion descend ropidennent et Jorret se debat aux commcndes. cherchant anxieusement un endcoit 
ou il lur soit possible d atterTii A la sortie de la caubhe nudgeuse 1$ sol est soudain tout proche et 
braquant une derniere fens le monche a baloi il se prepare d [ impact Hors de I'epave emergent Jairet. 
ie guide et piiote, Cirve, un ham me gro$ et aise so fine Grana. touie freie et Sink, son fiance de fraiche 
date Ms se sont retrouves sur un etrange plateau, niche entre les semmets des hauteurs himalayennes 
La seule fagon d'echapper a leur sort est de parvenir quelque part de rautre cote en passanl par un 
col sieve, 

Com me nos amis von ? bientot sen rendrecompte. les apparences sont porfois trompeuses Protege par 
les montognes sur ■© plan climatique et privb de toute influence exterieure. cet endroit est reste isole 
pendant des rrilllenaires 

Quand volte groupe est attaque par des dinauscres el paursuivi par des canmbales. il devieni alors 
apparent qu J aucun occidental s'etant peut-etre a venture icin’a survecu pour con ter son nistoire 
C'est 6 vous (qui controlez d'obard Jorret) qu il mcombe de guider Je groupe pormi les tortueux sentiers 
de monlognes, la *roversee des rivieres, les etongs et forbts, d la recherche de plus en plusdesesperee 
du passage qui vaus mettra sur le c hern in du retour 

CHARGE M ENT 

Metis/ en marc he V ordinate ur et te leefeur de disquette. puis pEoce; la disquette dans ie lecteur Ce 
programme se chorgera en suite outomotiquement 

COMMANDES 

Vous cantTplez Jorret a ( aide du levier ou de la souris. ses compognons essoyant normolement de fdire 
de lour mieux pour survre. 

LEVIER ET SOURIS 


BOUTON FEU RELEVE 

BOUTON FEU APPUYE 



MARCHE NORD 



COURSE NORD 


NORD 


i 

EST 

NORD 


i 

EST 


\1 

\/ 



\ 

/ 


QUEST 

4— IMMOBILE —► 

EST 

OUEST 

+ HR —► 

ESI 

QUEST 

/ 

i 

\ 

r 

SUD 

QUEST 

/\ 

i\ 

F 

SUD 


SUD 



SUD 



BARRE D'ESPACEMENT —APPELLE LES MENUS 

SOURIS SEULEMENT 
BOUTON DROIT — FEU/COURSE 
BOUTON GAUCHE — OUVRE FENETRES 

LE SYSTEME DES MENUS 

En appuyant sur la bane d espocemeni, vous pouvez appeier une serie de menus qui tacifitent la prise, 
ie depot ct rutilisation desobjets II est important de noter que I'qotion dujeu continue pendant 
I’afftchage de ces menus Si les menus vous cochent la vue. vous pouve; les deplacer en mettont le 
curseur sur une position sans icbne r en marntenant te bouton feu appuye et en entroinqnl le menu vers 
Eg position requise. 

Les menus et icones sont decrits ci-dessous. 

MENU 1 

Grace a ses options, il permet de selectionner pause, musique ou effets sonores et Nauveau Jeu, Les 
quatre iednes du haut servent a choisir un menu d mventqire pour les personnages respectifs. Vous ne 



pouvez ovoir occes b ces Icdnes que s le personnage en question est a ported de voix du heros. Si un 
personnage n© se trpuve pas d portee de voix. son scone n'apparaitra pos sur le menu 


JARRET 


CLIVE 



ABANDON 

MENU 


NOUVEAU 

JEU 


DIRK 

_i 


GLORIA 



EFFETS 

SONORES/ 

MUSIQUE 


PAUSE JEU 


MENU 2 

C'est ie menu inventarre. Appele du menu 1 r i( affiche ce qu'un personnoge trqnsporte (les quotre 
icones du hout) et tous les obiets qui sent proches de ceiui-ci 


AFFICHAGE 

INVENTAIRE 

PARTICUIIER 




OBJET 

fRANSPORTE 

ABANDON MENU 

UTILISATION 

OBJET 


08JET 

TRANSPORTE 


08JET SUR 
LG SOL 


OBJET 


OBJET 

TRANSPORTE 


TRANSPORTE 



OBJET SUR 


OBJET SUR 

LESOL 


LE SOL 


Pour ramo$$er un objet r placez la fleche au-dessus de l'icbne et appuyez sur feu Le curseur prena dors 
la forme de I'objet Deplacez le nouveau curseur jusqu'b Id moitie super ieure du menu et appuyez de 
nouveau sur feu Le personnoge a main Tenant recu I'ordre de ramassef cet objet et i| vo se diriger vers 
celui-d Cheque personne peut porter quotre objets. II y a egotement un sac qui peut contenir quatre 
objetssupplementoires. Pour placer un objet dans lesoc.il suffitde deptacer l objet sur Licbne sac Pour 
examiner le contenu du soc. procedez comme indique ci-dessous 

Pour abandonner un objet. executez ic manoeuvre inverse en piagant une fleche ou-dessusde i'objet d 
laisser fomber; appuyez sur feu et en train ez I'objet vers la moitie inferieure du menu puis appuyez sur feu 
I'objet sera abandonne 

Pour utiliser un objet Placez d obord la fleche sur I'icone USE ITEM (ufUisezobjet) Appuyez sur feu et 
l icbne s aHumera Puis dirigez-la vers I'objet que voussouhaitez utiliser et appuyez sur feu pour 
commander son utilisation. L'iCGne USE ITEM peut etie annulbe en precedent une second© foisd so 
selection. Vous ne pouvez vous servir que des objets au'un personnage transport© 

MENU 3 

Ce menu remploce le menu 1 apres la mart du personnage du joueur Une fds que le personnage du 
joueur est mod. il vous est permis d'en choisir un autre parmi ceux qui sont encore en vie 
Apres lq selection, le menu retournera a sa forme originate et le nouveau personnage du joueur sera 
contrdld pqr les memes commandeS que eeltes utilisees pour Jarret ouporavant. 

AFFICHAGE STATUT 

Sur celuhd est affiche en permanence les niveaux de forcefbiessure, faim/soif et de munitions du 
personnage du joueur Le score est exprimd en pourcentage de )eu term me. vous dispcsez aussr d un 
COlendrier qui indique le nompre ce Jours ecoules depuis que i' avion s'est ecrase 


SPIELSTAND 


INDICATE UR JO UR/hiUlT 


personnages 


Les out res personnages communiquent leur etat respectif en utilisant les tone tres de conversation quj 
ouvrent d portir du hout de l ecran. Elies vous diront quand les gens sonf fatigues, quand ils ont soil faim 
ou slmplement quand ils soni trusties par i absence de progression. 

CONSULS UTILES 

Le succes de cette oventure reposera en grande portie sur les dispositions de vos compagnons et vous 
ameliorerez vos chances en essay ant de com prendre lours different temperaments. 

Clive ■est lent, peu sport if et son mauve is coractere en fait touiours le premier 6 se piaindre Si ou cours 
de vofre periple vous trouvez queique chose de vaieur II le voudra. Vous devez le surveNler 
oftentivement surtout quand Jo fuite semble a portee de la main 

Gloria une femme elegante, n est pos ausss foible qu elle en a Loir Consoente des stereotypes 
stupides, elle est bren decide© b ne pas gener le group©, etle se plaint foremen! et elle encourage en 
general Jarret. Bten que continuant o aimer Dirk, elle frouve Jarret etrangement aftrayant. chose a 
Jo quelle elle esscie ovec inquietude de ne pas trop penser 

Dirk, homme sporit et au profiI exemplaire. est tresattache a Gloria et il ne se Irouve jamaistressain 
d'elle. So volonte de survie sera toutefois tres diminuee si Gloria fait une chute $es etudes a Cambridge 
sur d'obscurs diotectes orientaux peuvenf etre tres utiles pour les contqcts ovec les habitants lacoux. 
Guond un personage vous dit qu'il ou elle est fatigue, e'est d Jqret de decider si on doit ou non se 
reposer. Ce n est oas porce qu une personne se plaint qu'elte ne peut oas continuer encore un peu. Si 
votre groups commence d ^tre desenchante par votre manque de succes. ils sont tres capabies de 
vous abondonner et de partir de lour cote. Si vous ioissez vos compagnons dernere. ils essdyeront de 
continuer tour voyage comme ils le peuvent mats sans vous pour les guider. ii est peu probable qu ils 
survivent 

Un peu partout sur le plateau se trouvent des zones a la signification mystique que les habitants ont 
tendance 6 eviter, ce sont done des endroits ideaux pour vous reposer et recuperer 


LA OU LE TEMPS S’ARRETE 

Le programme. Ic representation giaphique et la conception artistique sont la preprint© do Ocoan 
Software Limited et ils ne peuvent etre reproduits, stockes. loues ou diffuses sous queique forme que ce 
soil sons fa permission ecrite de Ocean Software Limited. Tous droits reserves dons le monde entier. 

GENERIQUE 

Produrt par D.C Ward 

Congo et cree par Denton Desrgns © 1988 

Programme de lan Brawn et Robert Weir 

Graphique ae Steve Cain 

© 1988 Ocean Software Limited. 




Vous trouverez ci-dessous le texte qui apparait sous la forme de nouvelles. sauf pour le 
message de fm de jeu Les mots entre parentheses donne I'etendue des insertions 
possible 


OOF I've been hit 

I need some ammo That was my lost bullet 

That $ the lost cf the (ommo woter whisky 
food medicine) 

We could have done with some dynomite 
that s brilliant lake ths. you may fma it useful 
it s getting late we should find a quiet place 
to rest 

OK Jarret that's it i m finding my own way 
home 

Have some food and rest a while 

A i praise to the evil one 

We commit (NAME) to the bottomless depths 

Where hos (NAME) gone 0 

May this sacrifice bring us victory 

Give us the sacred jewel and Gloria will be 

spared 

it's about (time) o clock 
Heipi 

Hurry up Hurry up 

I can't reach from here 

This is a spooky place 

Welcome foolish strangers from the sky 

it is a custom to give something m return 

I am (very) (tired, thirsty starving, hungry) 

Let s make a move 

We've got to make a move 

We've got to hurry up 

Things are looking grim 

We have to get out o f here soon 

Not os good as a tin opener but it will have to 

do 

I've lit the fuse what do l do now 7 
(NAME) is dead 

(NAME) is dead what are we going to do 
now 7 

The bog is full it won t hold any more 

I can t carry anything else 

i n fill up the water bottle 

The current is too strong here 

That was a bad idea 

END OF GAME MESSAGE 

well done (NAME) 

You ore on your way home 
Your oraeal has lasted (No) days 
Pity obout (names of non survivors) 

You have been rNn successful 


ah je suis touche(e) 

C etoit mo dermere bone ii me tout des 
munitions 

C est la fin (des munitions de i eau du whisky 
de lo nournture des medicaments) 

II nous foudroit de la dynamite 
Parfait prenez cec ca peut toujOurs etre utile 
II commence d etre tard nous devons trouver 
un endroit eolme pour nous reposer 
OK Jcrret co vo Je rentre chez moi par mes 
propres moyens 

Mange queique chose ct repose toi un 
moment 

Toutes nos felicitations au mechont 

Nous condamnons (NOM) aux profondeurs 

insondabies 

Ou est passe (NOM) ? 

Que ce sacrifice nous apporte lo victoue 
Donneznous le bijou sacre et Gloria sera 
epargnee 
II est environ (heure) 

A i aide i 
Vite Vite 

Je ne peut pos atteindre a'ici. 

C est un endroit honte 
Bienvenus temeraires etrongers venus du c>el 
II est coutumier de donne’ queique chose en 
retour 

Je suis (fres) (fatigue assoffe. mart de faim 
affome) 

Partonsd'iCi 

II faut nous cepecher 

Les choses se presentent mat 

ll va bientdt nous falioir soifir d ic 

Pos aussi efflcace qu un ouvre-boite mois ii 

faudra sen confer ter 

j ai oiiume lo fusee qu est-ce-que je dois foire 
mamtenont 7 
(NOM) est mort 

(NOM)estmort qu allons-nous foire 
maintenant 7 

Le sac est plein nen ne va plus y rentrer 
Je ne peux rien porter d outre 
Je remplirai la bouteille d eau 
Le courant est trop fort ici 
C etoit une mauvoise idee 
MESSAGE DE FIN DE JEU 
Brave (NOM) 

Vous etes sur le chemin du retour 
Votre epreuve a dure (No) jours 
Dommoge pour (noms de ceux qui n enf pas 
survecu) 

Vous avez reussi d (No) % 


DORT, WO DIE ZEIT STILLSTAND 

Dos Flugzeug befindet sich im Landeanflug. Jarret hat mit der Flugsteuerung alle Hdnde voll zu tun und 
ist fieberhaft auf der Suche nach einem geeigneten Lar.deplatz. Der Boden tut sich jedoch unmittelbar 
unter ihnen auf. nachdem das Flugzeug die Wolkendecke durchbrochen hat Mit allerletzter 
Anstrengung reit Jarret den Joystick hoch. doch das Flugzeug prallt out 

Aus dem Wrack taummeln Jarret. der Flugzeugfuhrer und Pilot. Clive, ein feister und wohlhabender 
Mann. Gloria, seine reizvolle Tochter. und Dirk, mit dem Gloria seit kurzem verlobt ist. 

Die Gruppe findet sich auf einem seltsamon Plateau wieder. das eingebettet in den Gipfeln des 
Himalaya liegt Der emzige Ausweg aus ihrem Diemma fuhri uber einen Bergpa auf der anderen Seite 
Wie unsere Freunde bald feststellen werden. sind die Dinge anders, als sie ouf den ersten Blick 
erscheinen Die Absturzstelle ist seif Jahrtousenden sowohi von klimafischer als auch von anderen 
Einflussen unberuhrt geblieben 

Die Gruppe wird von Dinosauriern angegrlffen und von Kannioalen gehetzt. und es wird nur zu bald 
offensichtlich, da dieser Fleck der Erde von keinem anderen Menschen der westlichen Zivilisation je zuvor 
betreten wurde 

Deine Aufgabe ist es. (bei Spielbegmn zunochst in der Rolie von Jarret) die Gruppe uber gewundene 
Bergpdsse. uber Flusse und abgrundtiefe Felskluften zu fuhren. durch Sumpfe und Wdlder hindurch in der 
immer verzweifelter werdenden Suche nach dem Weg nach Haus 

LADEN 

Den Computer und das Diskettenlaufwerk einschaiten und anschlieend die Diskette in das Laufwerk 
einiegen Das Programm Iddt sich dann automatisch. 

STEUERUNG 

Jarret wird mittels Joystick Oder Maus gesteuert und seine Wegenossen versuchen normalerweise ihr 
Bestes. um mit ihm Schritt zu halten 

JOYSTICK UND MAUS 


OHNE BETATIGUNG DES FIRE-TASTE 

GEHEN nach 
NORDEN 

NORDEN t . OSTEN 


MIT BETATIGUNG DER FIRE-TASTE 

RENNEN nach 
NORDEN 

NORDEN _ t „ OSTEN 


WESTEN 


WESTEN 


STEHEN 


OSTEN 


SUDEN 


WESTEN 


WESTEN 


FEUER 


OSTEN 


/I 

▼ 


SUDEN 


SUDEN 


SUDEN 


LEERTASTE — ANWAHLEN DES MENUS 
NUR BEI MAUS 

RECHTS UNTEN — FIRE/RENNEN 
LINKS UNTEN — FENSTER 6FFNEN 

DAS MENUSYSTEM 

Durch Betqtigen der Leertaste erscheint eine Serie von Menus, mit denen Objekte aufgehoben, fallen 
gelassen und eingesetzt werden kOnnen. Dabei ist unbedingt zu beochten. da das Spiel wdhrend der 
Anzeige dieser Mends weitergeht. 

Behindern die Menus Deine Sicht out dem Bildschirm. kdnnen $ie out eine ondere Position gebracht 
werden Dazu den Cursor ouf eine Position ohne Ikonen biingen. die Fire-Taste gedruckt halten und dos 
Menu in die gewunschte Position Ziehen 
Die Menus und Ikonen werden unten beschneben 



MENU 1 

Das Menu enthplt folgende Wahlmoglichkeiten: Spielpause, Musik bzw. Soundeffekte und Neues Spiel. 
Die 4 oberen Ikonen dienen zur Anwahl einer Bestandsaufnahme uber die jeweiligen Personen Die 
Ikonen kpnnen nur dann angewbhlf werden, we nr sich die entsprechende Person in Rufweite des 
Helden befindet 

Anmerkung: Wenn sich eine Person nicht in Rufweite befindet, erscheint seine/ihre Ikone nicht auf dem 
Menu. 



MENU 2 

Dies ist das Menu Oder die Bestondsaufnahme. Abgerufen uber Menu 1 zeigt dieses Menu an, welche 
Objekte eine Person mit sich fuhrt (die 4 oberen Ikonen) und welche Objekte sich in seiner/ibrer 
urmittelboren Ndhe befinden, 


ANZEIGE, WELCHE 
PERSONEN BESTANDS 

aufnakme angezeigt 
WIRD 

VERLASSEN DES 
SPIELS 


MITGEFUHR- 
TES GBJEKT 

GBJEKT 

BENUTZEN 


MITGEFUHR’ 
TES OBJEKT 

OBJEK1 AUf" 
DEM BODEN 


M1TGEFUHR- 
TES OBJEKT 

objekt auT 
DEM BODEN 


mitgefuhr- 

TES GBJEKT 

OBJEKT AUF 
DEM BODEN 


Zum Aufnehmen einesObjektes den Pfeil auf der Ikone plozieren und Fire betbtigen. Der Cursor nimml 
dann die Gestalt des Objektes on. Diesen neuen Cursor in die obere Hdifte des Menus bringen und 
©meat Fire beidtigen, Die Person ist nun damit beauftragt. das Objekt aufcuheben und wird sich in 
Richfung auf das Objekt bewegen. Jede Person kann 4 Objekte mit arch fuhren, Doruber hinous gibt es 
ein© Tosche. in die 4 weitere Objekte getan werden kbnnen. Um ©in Objekt in die Tasche zu tun. einfach 
das Objekt auf der Taschenikone plozieren. Zur Untersuchung des Tascheninhafts wle unten beschrieben 
vorgehen. Das Absetzen elnes Objektes ertolgt genau umgekehrt: Den Pfeil auf dem abzuselzenden 
Objekt plozieren. das Objekt in die untere Menuhdlfte Ziehen und Fire betdtigen. 

Benutzung eines Objektes: Den Pfeil zuerst auf der ikone OBJEKT BENUTZEN plazieren. fire betbtigen — die 
Ikone ieuchtet jetrt ouf. Donn ouf das Objekt zeigen, da Du benutzen mdchtest und Fire betbtigen, um 
e$ benutzen zu kdnnen. Die Anwahl der ikone OBJEKT BENUTZEN kann durch die erneute Anwahl der 
Ikone ruckgOngig gemocht werden. Es kpnnen nur die Objekte benutzt werden, die sich im Be-sitz einer 
Person befinden. 

MENU 3 

Dieses Menu ersefzt beim Tode einer der Spielfiguren Menu 1. Sobald eine Spielfigur stirbf. konnst Du eine 
andere beliebige Spielfigur. die noch am leben ist, fur das weitere Spiel ouswdhien, Nach der Anwahl 
wird das Menu in seine ursprCngliche Form zuruekkehren und die neue Spielfigur wird mittels der gleichen 
Joystick- /Tostatursteuerungen gesteuert, mit denen zuvor Jarret gesteuert wurde. 

STATUSANZEIGE 

Die Statusanzeigezeigt kontinuieriich die Kraft/Verlefzungen, Hunger/Durst und Munitionsbestand der 
Spielfigur an. Der Spielstand wird als Prozentsafz des zuruckgelegten Gesamtspiels angezeigt Eine 
Aufzeichnung der bislong verstrichenen Tag© seif dem Ftugzeugabsturz wird auf einem Katender 
□ngezeigt 



SPIELFIGUR 

Die anderen Personen berichten uber ihren jeweiligen Zustand durch die Gesprdchsfenstern. die ssah 
open auf dem Bildschirm dffnen. Uber diese Fenster erfdhrst Du, ob die Leute mude Oder durstig sind, Ob 
sie Hunger haben Oder nur frustriert sind, weil Ihr in der Sache nicht vorankommt 

TIPS UND SPIELHINWEISE 

Der Erfolg des Reftungsunternehmens hpngt zu einem Groteil von der Verfassung Deiner Weggenossen 
ab Du erhphst Deine Erfolgschancen, wenn es Dir gelingh Dich in die unterschiedlichen Temperaments- 
und Charakterzuge der verschiedenen Personen hineinzuversetzen. Qive ist longsam. unsportlich. 
schtecht getaunt und oufbrausend und immer der erste von alien, d©r sich beschwert. Findest Du auf 
Eurem Weg etwos nutzliches. wird er derjenrge sein. der es haben will Du mut ihn immer gut im Auge 
behalf en, v.a.. wenn sich eine 
Flue hf moglich ke it a uftut, 

Gloria ist eine elegante Dome, dabei jedoch nicht so schwdchlich, wie es schemen mag Sie ist sich 
existi©render dummer Stereotypen voN bewut und setzt alles doran, der Gruppe nicht zur Last zu fallen 
Sie beschwert sich kaum und unferstutzt Jarret im ollgemeinen. Obwohl si© bei rhrem Verlobten Dirk 
bleibt, empfindet sie ein sfarkes Verlangen fur Jarret und sie versucht angestrengl, nicht aaruber 
nachzudenken Drrk ist ein athletischer Typ aus vorbildllchem Eiternhaus. Er hangt sehr an Gloria und 
weieht fast keinen Schrifl von ihrer Seite. Soiite Gloria jedocn ©twaszustoen, wird sein Ob erle bens widen 
rapide abnehmen. Sern Studium ausgefallener bsflicher Sprachen an der University Cambridge kann 
u.U beim umgong und Verhondefn mit Einheimischen van Nutzen sein 

teift einer der Personen mit, da er/sie mude ist. mu sich Jarret entscheiden. ob eine Past eingelegt 
werden sail Oder nicht Die Tatsache alfein. da einer sich beschwert. heit jedoch nicht. do die Person 
nicht noch etwos Jdnger aushaifen kann, 

Wenn die Gruppe aufgrund mongelnder erfotge keine Hoffnung mehr sieht, besteht die Gefahr, da sse 
Dich im Sfich Jassen und auf eigen© Faust ihr Gluck versuchen. Wenn Du Deine Leidensgenossen ollein 
zurucklaf. werden sie ihr Bestes geben. sich ohne Dich durchzuschlagen, Es ist jedoch unwphrscheinlich. 
da sie ohne Deine starken Fuhrungsquafitpten Oberleben werden. 

Auf dem Ptateou verstreut befinden &ich Stellen von mystlscher Bedeutung. die von den Einheimischen 
gemieden werden. Siesind daher ideal zur Rast und Erholung von den Strapazen 


DORT, WO DIE ZEIT STILLSTAND 
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